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Budoucnost patri obrazovkam, které nejsou
videt

Smart Glass — éra neviditelné revoluce zacina, kdyz hardware mizi

24. dubna 2026, Tobias Engl

Je sobotni rdno, pll desaté. Zakaznice se louda kolem médniho butiku, na chvili se zastavi a diva se. Ve vyloze se objevuji
jemné animované obrazky: nové letni Saty ve tfech barvach v kombinaci s vhodnymi dopliky, pod tim specidlni sleva
platnad jen dnes. Samotna tabule skla plGsobi nedotcené, Cisté, privétivé. A presto pracuje. Co zni jako scéna z filmu o
budoucnosti, je dnes realitou. Transparentni OLED displeje proménuji sklenéné plochy v zivé nosice komunikace, aniz by

zatézovaly prostor, blokovaly vyhled nebo rusily atmosféru.

Digital Signage v uplynulych letech doséhlo pozoruhodné zralosti. Globalni trh byl v roce 2024 odhadovén na zhruba 29
miliard americkych dolarli a do roku 2035 ma vzrlst na vice nez 57 miliard. V Evropé &ini ro¢ni rist pfes 17 procent.
Skutecnou revoluci vSak neni rlst. Je to kvalita. Moderni displeje jsou ostfejsi, jasnéjsi a energeticky Uspornéjsi nez kdy
dfiv. A s nastupem transparentnich technologii se displej sdm stava neviditelnym: sdéleni vystupuje do popredi, nosi¢

ustupuje.

Vyloha, kterd je zdroveri prihlednd a dd se na ni prehrdvat obsah. To neni kouzlo. To je soucasny stav techniky.
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Transparentni OLED obrazovky, jaké od roku 2024 nabizeji LG a Samsung v komercnich velikostech az do 77 palcd,
dosahuji transparentnosti 40 az 55 procent pfi dokonale ostrém rozliseni 4K. Lze je integrovat do vykladnich skel, pouzit
jako dvere chladicich vitrin nebo jako délici pricky v kancelarich a hotelech. Vedle toho oteviraji transparentni LED mesh
obrazovky, které propoustéji az 90 procent svétla, zcela nové moznosti pro fasady budov a velké plochy. A od podzimu
2025 existuje dalsi kategorie: takzvané Hololuminescent Displays, které bézny 2D videomaterial prevadéji na realistické

3D hologramy, bez specialniho softwaru, bez 3D pipeline. Kdo takové obrazovky uvidi, zastavi se. A presné o to jde.
Proc zastavit se nestaci a kde software déla rozdil

Plsobiva obrazovka je dobry zacatek. Ale teprve spravny software udéld z drahého sklenéného ramu skutecnou
konkurencni vyhodu. Pravé zde nastupuje ScreenWay. Platforma propojuje displeje vSeho druhu (at” uz klasickou LED
sténu, transparentni OLED panel nebo hologramovy kiosek) s daty a systémy, které firma uz tak pouziva. Sprava rezervaci,

informacni systém, pokladni systém, funkce kalendare:

ScreenWay se synchronizuje s vice nez 50 integracemi a zajiStuje, Ze se spravny obsah objevi ve spravny ¢as na spravném

misté, pIné automaticky a bez ruénich zasahd.

Co to konkrétné znamena: Provozovatel restaurace zméni cenu svého denniho menu jednou v pokladné a obrazovka s
nabidkou ji béhem sekund spravné zobrazi. Hotel vita pfijizdéjici hosty jménem, protoze ScreenWay vyhodnocuje systém
PMS. Lékarska ordinace automaticky prehrava v éekarné vysvétlujici videa, napf. k aktualnim ockovacim akcim, jakmile
zaCne podzim. A kdyz se v kanceléfi spusti pozarni alarm, ScreenWay jedinym kliknutim prepiSe vSechny obrazovky

najednou, at’ uzZ je jich jedna, sto nebo tisic.

Platforma je pfitom zdmérné navrzena tak, aby nevyzadovala zadné IT znalosti. Za méné nez 30 minut bézi prvni
obrazovka. Vice nez 300 oborovych Sablon okamzité doda profesionalné plisobici obsah, bez agentury a bez grafického
programu. A kdo roste, nemusi prechazet jinam: ScreenWay spravuje stejné v klidu jediny displej v Iékarské ordinaci jako

sit's 1 000 obrazovkami ve 200 pobockach.
Otdzka uZ nezni, zda se Digital Signage vyplati. Otdzka zni, zda si [ze dovolit s nim jeste Cekat.
Od dneska do roku 2050: vyvoj, ktery uz davno zacal

To, co dnes zacina transparentnimi OLED obrazovkami a personalizaci s podporou Al, se v pfistich letech zrychli. Do roku
2030 se transparentni displeje stanou z prémiového produktu standardem. Vylohy, sklenéné pricky a chladici vitriny ptjde
zcela samoziejmé naplnit obsahem. Samotny trh s transparentnimi displeji méa do roku 2035 vzrist na vice nez 65 miliard
americkych dolard s ro¢nim rlstem pres 31 procent. O néco pozdéji, kolem roku 2036, se bryle pro rozsifenou realitu
stanou masovym produktem: od tohoto okamziku existuji pro firmy dva paralelni informacni kanaly: fyzicka obrazovka
pro vSechny navstévniky a digitalni overlay pro uzivatele s AR brylemi. Trh budou definovat platformy, které dokazou oba
kanaly obsluhovat z jednoho mista. A v delSim horizontu, kolem roku 2045 a déle, se pojem obrazovky zcela rozplyne:
kazdy povrch, kazda sténa, kazdé okno se potencialné stane nosicem informaci. Software, ktery to fidi, se stane vrstvou

operacniho systému fyzického svéta.

ScreenWay je postaven presné pro tuto cestu. Platforma nepremysli v zafizenich, ale v kanalech. Ne v obrazovkach, ale ve
sdélenich. Kdo dnes zacne se ScreenWay, at' uz s jedinym transparentnim displejem ve vyloze nebo s propojenou siti
pobocek, stavi se do pozice pro vyvoj, ktery teprve nabird na rychlosti. A kdo jesté cekd, bude se uz brzy divat na

konkurenty, jejichz vylohy davno mluvi.
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