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Závod se rozhoduje v hlavě
Humanoidní roboti se v roce 2026 stali produktem, který si lze koupit. Kdo se podívá na
trh, rychle pozná, kde roste náskok a kam se ScreenWay vyvíjí.

11. června 2026, Tobias Engl

Už to není fáze prototypů. Unitree G1 je k dostání na Amazonu za zhruba 18 000 dolarů; jen v roce 2025 firma dodala

přes 5 500 kusů, víc než zbytek odvětví dohromady. Figure provozuje flotilu svého modelu 03 v závodě BMW a účtuje

podle robotohodin. 1X přináší s modelem NEO robota do obývacího pokoje, 20 000 dolarů nebo 499 měsíčně, přes deset
tisíc předobjednávek, poháněného šlachami, a proto dost jemného pro děti a domácí zvířata. Tesla staví Optimus zatím

pro vlastní haly. Goldman Sachs očekává letos 50 000 až 100 000 dodaných humanoidů.

Zajímavá je otázka, odkud se bere rozdíl mezi těmito stroji. Neleží v těle, ale v modelu. Čína staví těla levněji a rychleji;

dodavatelský řetězec teprve umožňuje robota za 16 000 dolarů. To, co odlišuje G1 od Figure 03, je AI, která za ním stojí;
Helix od Figure překládá obraz přímo do pohybu a sahá i po obrobcích, které nikdy předtím neviděl, zatímco jiní roboti se

pro každý nový úkol musí znovu programovat. Hodnota se přesouvá do vrstvy inteligence. Kdo tam sedí, ten ji sklízí.

Tam patří ScreenWay. Žádné šasi, žádný pohybový model, žádné aktuátory. To přenecháváme těm, kdo to umějí. Naše
vrstva leží nad tím – displej, hlas, agent, bezpečné spojení do domácnosti. Schopné tělo možná uklidí stůl. Teprve kontext

a důvěrně známá tvář z něj udělají něco, čemu člověk v obývacím pokoji věří. Roboti přicházejí na trh jako těla, ScreenWay
jim dává obsah a smysl.
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Směr vývoje to ještě zesiluje. V březnu 2026 zveřejnil Unitree otevřeně na internetu model vision-language-action, který

může každý spustit na svém robotu. Těla zlevňují, mozky se sdílejí. Co zůstává jako rozdíl, je důvěra, ovládání a agent,
který zná domácnost. To jsou softwarové otázky. A software je místo, kde je ScreenWay doma od první obrazovky na zdi.
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