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NEWS

Anonyme signaler frem for ansigtsgenkendelse

31. august 2026, Tobias Engl
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En skaerm skal informere. En skaerm, der samtidig maler alle, der gar forbi, har misforstaet sin opgave. Den holdning stod

ved ScreenWays begyndelse, og den star i hver eneste kodelinje.

Meget i branchen kigger tilbage. Kameraer ansldr de forbipasserendes alder, geetter deres ken, maler deres

opmarksomhed og aflaeser en stemning i ansigterne. Det bliver udbudt, det bliver kabt, og en del af det er forbudt pa

arbejdspladsen siden EU's Al-forordning. Vi giver helt afkald pa det.

ScreenWay maler ikke mennesker. Hvor et anleeg overhovedet har brug for signaler, opstar der anonyme, aggregerede
veerdier — hvor mange personer der opholder sig foran en flade — ikke hvem de er. Disse tal bliver pa apparatet. Intet

ansigt gemmes, ingen identitet dannes, ingen profil oprettes.

Bag det ligger mere end frygten for bagder. Den, der gar forbi en skaerm, skylder den ingenting, mindst af alt sit eget

ansigt. For os er databeskyttelse ikke en byrde, der beskaerer funktionen, men selve den form, vi overhovedet bygger i.

Den linje koster ingen effekt. Relevans opstar af det, en skeerm er koblet til: kalenderen, lagerbeholdningen, den aktuelle

vagt, stedets kontekst. Systemet bag den ger den klog, leenge for et kamera foran den kunne bidrage med noget.

For den, der driver skeermene, er denne linje en lettelse. Intet samtykke, der skal indhentes ved indgangen, intet
billedmateriale, som nogen skal beskytte, kontrollere eller slette, intet anleeg, der i skadestilfeelde bliver et ansvar. Det, der

ikke findes, kan ikke misbruges.
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Andre bygger skaerme, der kigger med. Vi bygger software, der viser.

Det er hele forskellen, og den er vigtig nok for os til at gere den til en regel.
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