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Maapallon suurin verkosto
Impulssista datavirraksi

18. toukokuuta 2026, Tobias Engl

Kun ylistämme juhlallisesti ja ylpeinä World Wide Webiä yhtenä ihmiskunnan suurimmista keksinnöistä, unohdamme

mielellämme patentin todellisen ensimmäisen haltijan. Maapallon suurin eliö ei nimittäin ole sinivalas eikä

mammuttipetäjä vaan sieni. Tarkemmin sanottuna yksittäinen mesisieni Oregonin Malheur National Forestissa: sen
rihmasto levittäytyy lähes kymmenen neliökilometrin alalle metsänpohjassa, ja sen iäksi arvioidaan useita tuhansia vuosia.

Ylhäältä siitä ei näe käytännössä mitään. Vain siellä täällä, kun olosuhteet ovat kohdallaan, lehtikerroksen läpi puskee
pieni itiöemä – se, jota me kutsumme sieneksi. Kaikki muu tekee työtään näkymättömissä, maan alla, piilossa, viimeisen

jääkauden päättymisestä asti.

Tämä verkosto ei ole mikään pelkkä jakelujärjestelmä. Se on ekosysteemi, symbioosi, jota nykyaikainen IT-jargon joutuisi

hieman vaivaantuneena kutsumaan maailman vanhimmaksi software-as-a-service-malliksi. Yläpuolella kasvavat kasvit

nimittäin maksavat palvelusta säännöllisesti. Jopa kolmekymmentä tai neljäkymmentä prosenttia siitä sokerista, jonka
kasvi valmistaa auringonvalosta ja hiilidioksidista, ei päädy lehtiin tai runkoon vaan virtaa juurten kautta maahan. Sieni

ottaa tämän sokerisen eritteen vastaan kuin palveluntarjoaja kuukausittaisen tilausmaksun. Vastineeksi se tekee sen, mihin
kasvi ei yksin pysty: se hankkii vettä, ravinteita ja hivenaineita maaperän kaukaisista kolkista ja toimittaa ne täsmällisesti

juuri niille juurille, jotka sitä ruokkivat. Sokeria sisään, ravinteita ulos. Se, mikä ulkoa näyttää pelkältä aineiden

kuljetukselta, on todellisuudessa tarkkaa reaaliaikaista laskutusta.
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Järjestelmän varsinainen älykkyys ei kuitenkaan ole kuljetuksessa. Se on viestinnässä. Tutkijat mittaavat nykyään

rihmastosta sähköisiä impulsseja ja kemiallisia aaltoja, jotka rakenteeltaan muistuttavat hermosignaaleja. Verkko ei siirrä
resursseja sokkona, vaan päättää, minne ne virtaavat. Kun osa rihmastoa löytää fosforia, viesti kiitää impulssina koko

verkoston läpi, ja muiden alueiden kysyntä ohjaa virtaa. Kun jokin puu heikkenee, muut puut reagoivat rihmaston
välityksellä. Rihmasto ohjaa resursseja uudelleen, joskus jopa eri lajien välillä. Hieman luovasti vertaillen tätä voi kutsua

maapallon vanhimmaksi peer-to-peer-reititysprotokollaksi: hajautettu, kontekstiherkkä, itseoppiva. Impulssit eivät ole

tässä sivutuote – ne ovat verkon varsinainen valuutta.

Juuri tässä kohdassa, mykän kuljetuksen ja älykkään viestinnän hienovaraisessa erossa, digital signage käy kiinnostavaksi.

Nykyaikainen signage-verkosto ei ole enää aikoihin ollut soittolista, joka etenee kiltisti A:sta B:hen. Mitä sienelle on
sähköinen impulssi, sitä ScreenWaylle on datavirta. Jokaisen näytön taustalla virtaa nykyään jatkuvasti tietoa, joka ulottuu

paljon pelkkää sisältöä pidemmälle – kellonaika, sää, ohikulkijoiden määrä, kohderyhmän rakenne, viipymäaika,

ympäristön melutaso, siitepölytilanne, myyntidata, kaupungin tapahtumakalenteri. Verkosto ottaa nämä signaalit vastaan
kuin rihmasto kemialliset ärsykkeensä ja muodostaa niistä reaaliajassa kuvan siitä, mitä missäkin juuri nyt tarvitaan.

Tässä verkostossa hiljaisen sieniaivon roolin ottaa tekoälyagentti. Se asettuu datavirran ja itiöemän väliin ja tekee
täsmälleen sen, mitä sieni on tehnyt Oregonin maaperässä vuosituhansia. Se järjestää, mitä missäkin tarvitaan. Jos se

havaitsee apteekin ympäristössä korkeat siitepölyarvot, allergia-aihe nousee kärkeen. Jos se huomaa ruuhka-aikaan

asemalaiturilla yleisön rakenteen muuttuneen, se mukauttaa näytettävän sisällön sävyä, kieltä ja kuvarytmiä. Jos se
tunnistaa vähittäiskaupassa perjantai-iltapäivänä toisenlaisen ostokäyttäytymisen kuin tiistaiaamuna, se siirtää valikoiman

painopistettä näytöillä reaaliajassa. Logiikkaa ei ole ohjelmoitu perinteisessä mielessä, vaan se on kasvanut havainnoista,
palautteesta ja toistosta. Se muistuttaa hämmästyttävästi rihmaston logiikkaa ... hajautettua älykkyyttä, kontekstiin

perustuvaa reititystä, vastaus reaaliajassa!

Vertauksen ehkä kaunein osa on nälkä. Jokainen verkko tarvitsee syötettä, muuten se ei toimi tai se nääntyy. Oregonin

sieni elää sokerista. Se on sen polttoaine, sen palkkio, sen valuutta. Ilman juurten sokerista eritettä ei ole verkkoa.

ScreenWay-verkosto elää kuten mikä tahansa digitaalinen järjestelmä kahdesta asiasta, jotka ovat riippuvaisia toisistaan –
sähköstä ja datasta. Sähkö on fyysinen polttoaine: se pitää laitteiston käynnissä, saa pikselit loistamaan ja edge-laitteet

laskemaan. Data on ravintoa sen päällä toimivalle älylle. Ilman sitä on kyllä kuvia, mutta ei osuvuutta, ei reaktiota, ei
tuntumaa hetkeen. Jos jompikumpi pettää, organismi vaikenee. Yhteys ei ole vertauskuvallinen vaan jokaisen elävän,

hajautetun järjestelmän syvärakenne. Ei tulosta ilman syötettä, ei suoritusta ilman ruokintaa, ei verkkoa ilman

aineenvaihduntaa.

Yksittäiselle näytölle tämä tarkoittaa pientä mutta ratkaisevaa muutosta. Vanhassa logiikassa näytöt olivat pelkkiä

esitystauluja, passiivisia mainospintoja, joita täytettiin keskitetysti. Mykologisessa logiikassa ne ovat itiöemiä, joilla on
aistielimet. Ne eivät vain toista sisältöä, vaan myös keräävät dataa. Yleisömittaus, ympäristöanturit, vuorovaikutusdata.

Jokainen ScreenWay-näyttö on yhtä aikaa tulostus- ja syötepiste, samaan tapaan kuin metsän itiöemä ei vain levitä itiöitä

vaan reagoi myös kosteuteen, valoon ja lämpötilaan. Ekosysteemi virtaa joka suuntaan, ja verkko oppii jokaisesta
yksittäisestä impulssista.

Näin vanha erottelu purkautuu hiljaa. Nykyaikainen digital signage -verkosto ei ole enää jakelujärjestelmä, vaan se
muistuttaa hermostoa. Yksittäinen näyttö ei ole enää aikoihin ollut se ydin -> verkko on! Ja tämä verkko muistuttaa

hiljaista, jättimäistä sientä Oregonin metsän alla ja tietää ympäristöstään enemmän kuin tavallisesti uskomme. Se

vastaanottaa, arvioi, vastaa, järjestää. Sitä ruokitaan, ja se antaa takaisin. Joka ymmärtää sen näin, ei enää ylläpidä näyttöjä
kaupungissa vaan mykologista organismia. Digitaalista rihmastoa, joka muuttaa sähkön huomioksi ja datan oikeaksi

sanaksi oikeaan aikaan.
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