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Wszechobecna Digloteka

2050 - epoka wizualnego przedstawiania niewidzialnej wiedzy

31 maja 2026, Tobias Engl
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Tak zaczyna sie zwykty dzien w Swiecie wszechobecnej Digloteki, gigantycznego magazynu wiedzy z osobistym keeperem.
Co trzydziesci lat temu nazywato sie biblioteka, dzi$ nie jest juz miejscem ani aplikacja, lecz warstwa codziennosci.
Niewidzialna sie¢, ktéra we wtasciwym momencie udostepnia wiasciwg informacje we wiasciwym miejscu. Kto wchodzi do
obcego miasta, wchodzi tez do jego przestrzeni wiedzy - sytuacja drogowa, drogi urzedowe, punkty awaryjne leza
gotowe w kaciku oka. Kto wchodzi do szpitala, jest prowadzony przez korytarze, potaczony z czasami oczekiwania i
wynikami, anonimowo, a jednak osobiscie. Kto odwiedza konferencje, zna swoich rozmoéwcoéw przed usciskiem dtoni i

rozumie kazdy jezyk jak wtasny. Biblioteka stata sie atmosfera.

Prawdziwym cudem nie jest jednak kolektywna chmura, lecz intymny Swiat wiedzy, ktéry kazdy cztowiek nosi w sobie.
Chip jest mniejszy od ziarnka piasku i o wiele wiecej niz pamiecia. Filtruje, sortuje, wspétmysli i rozszerza Swiadomos¢ oraz
szybkos¢ myslenia sto-, czasem tysiackrotnie. Gdzie kiedy$ na decyzje potrzeba byto sekund, cztowiek i SI podejmuja
teraz w utamkach sekund setki rozwazan - poréwnac oferty, zakwestionowaé diagnozy, oszacowal ryzyka, sprawdzi¢
umowy. Osobista Digloteka nie jest archiwum, lecz towarzyszacym, doradzajgcym medium, ktore nigdy nie $pi i uzupetnia

doktadnie wtedy, gdy trzeba; nie wczesniegj i nie pdzniej.
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Ekranéw w tym Swiecie juz nie ma. Projekcja siatkbwkowa ktadzie warstwy na widzialne. Oceny, godziny otwarcia,
drogowskazy spoczywaja w polu widzenia, mrugniecie sprawia, ze znikaja. Neuralny dostep bezposredni pozwala wiedzy
sie pojawi¢, bez czytania, bez stuchania. Przestrzenie matrix czynig Sciany, stoty i sufity w salach konferencyjnych i
operacyjnych powierzchniami informujacymi. A dla tych, ktérzy zachowuja jeszcze maty dystans, pozostajg smart soczewki

i okulary. Informacja wszedzie, doktadnie wtedy, gdy jest potrzebna.

ScreenWay, wtedy mata monachijska firma, zaczat od wieszania ekranéw tam, gdzie dotad wisiat tylko papier ... w
hotelach, lobby, salach konferencyjnych i poczekalniach. Co nazywato sie po prostu digital signage, byto pierwszym
krokiem dtugiej przemiany. Z ptaskich wyswietlaczy staty sie ostrzejsze, potaczone w sie¢, w koncu niewidzialne; z
wyswietlaczy projekcje na kazdej powierzchni; potem oderwaty sie od materii i na koniec wynurzyty bezposrednio w
Swiadomosci. Z tg przemiang firma zmienita nazwe: ze ScreenWay stat sie ScreenAway, w skrécie ,SCAW". Cicha gra stdw,

ktdra stata sie sygnatura epoki, bo droga ekranu byta zarazem droga od ekranu.

Wielkim uczynit SCAW nigdy sprzet, lecz niemal staromodna idea. Wiasciwa informacja we witasciwym miejscu, we
wihasciwym momencie, dla wtasciwego cztowieka. ,Nigdy nie sprzedawalismy ekranéw”, moéwi sie w firmie. ,Pomagalismy
gosciom czué sie mile widzianymi, pacjentom sie orientowaé, podréznym dobrze dotrze¢. To zadanie nadal istnigje,
wyglada tylko inaczej.” Co jednak znaczy uczenie sie, gdy cata wiedza jest dostepna? Juz nie zapamietywanie, lecz
rozumienie. Zna¢ dane to trywialne; przeniknaé je, odpowiadac za ich skutki, odrézni¢ wtasciwe od btednego, to jest
wyksztatcenie tego tysiaclecia. Digloteka dostarcza wiedze, chip jg przetwarza; czego oba nie dostarczajg, to smak,

odwaga i madros¢.

Lena zamyka wieczorem oczy i przetacza swoj chip w tryb spoczynku, stary przywilej, noc zupetnie bez sieci. Bierze ksigzke
z potki, papier, drukowany, ciezki w dtoni. Rozumie teraz zdania wolniej, musi sprawdza¢ stowa, gubi sie w akapitach. To
meczace. To powolne. To cudowne. Digloteka trzyma wiedze w gotowosci, SCAW ja porzadkuje i czyni widzialna. Ale
najpiekniejsze, co ten $wiat wydat, to moze to, ze przypomina nam, co znaczy by¢ cztowiekiem - istota, ktdéra takze bez
wszechwiedzacych obrazéw potrafi sie jeszcze zdumiewaé. Witamy w Diglotece. W Swiecie. W sobie samym. W

ScreenWay.
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