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Rytm przestrzeni

Co human mobility oznacza dla powierzchni cyfrowych

10 sierpnia 2026, Tobias Engl

Foyer nigdy nie zapetnia sie rownomiernie. Najpierw przychodza wczesni, pojedynczo, zdecydowanym krokiem. Potem
strumien gestnieje, dzieli sie przy schodach, zbiera przed winda, opada w porze obiadowej. Kto patrzy wystarczajaco

dtugo, rozpoznaje rytm. Ruch nie jest przypadkiem.

Nauka nazywa te dziedzine human mobility. Pokazuje, jak regularnie przebiega ludzki ruch. Niewiele miejsc ksztattuje
dzien, drogi sie powtarzaja, godziny szczytu wracaja. Z tej wiedzy powstaje planowanie transportu i rozwéj miast oraz

pytanie, ktére dotyczy kazdej cyfrowej powierzchni: kiedy przestrzen jest ozywiona i na co wtasnie czeka?

ScreenWay odpowiada na to pytanie na miejscu. Powierzchnia, ktéra zna rytm swojej przestrzeni, pokazuje przy petnej

recepcji co innego niz w cichym korytarzu, a rano co innego niz wieczorem. Z ogtoszenia staje sie wspotgraczem.

Réznica polega na tym, jak ScreenWay odczytuje ten rytm. Nie przez twarze czy kamery rozpoznajace osoby, lecz przez
anonimowe sygnaty zbiorcze: ilu jest obecnych, dokad plynie strumien, jak dtugo sie zatrzymuje. Analiza odbywa sie

lokalnie, na urzadzeniu w pomieszczeniu. Zaden obraz nie opuszcza miejsca, zadna osoba nie jest rejestrowana
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pojedynczo, liczony jest tylko jej wktad w catosc.

Na tym ScreenWay buduje swoja obietnice. Ruch staje sie informacja i pozostaje wolny od protokotu o pojedynczych
osobach. Tam, gdzie rada zaktadowa ma gtos, analiza pozostaje na poziomie zespotu i w ramach wspétdecydowania. Tam,
gdzie obowigzuje RODO, dziata ono od pierwszej sekundy, bo architektura jest zbudowana lokalnie-first i hostowana w

Europie.

Tak powstaje powierzchnia, ktéra mysli razem. Zna rytm swojego miejsca i kieruje sie nim, spokojnie i niezawodnie.

Przestrzeh nadaje takt. ScreenWay go trzyma.
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