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Cea mai mare retea de pe Pamant

De la impuls la fluxul de date

18 mai 2026, Tobias Engl

Cand laudam astazi, cu o anumita solemnitate si mandrie, World Wide Web-ul drept una dintre cele mai mari inventii ale
omenirii, trecem usor cu vederea adevaratul detinator initial al brevetului. Cel mai mare organism viu de pe Pamant nu
este, de fapt, nici balena albastra, nici sequoia gigant, ci o ciuperca. Mai exact, o singura ciuperca din genul Armillaria,
cunoscuta la noi drept ghebe, din Malheur National Forest, in Oregon, al carei miceliu se intinde pe aproape zece
kilometri patrati de sol forestier si a carei varsta este estimata la cateva mii de ani. De deasupra nu se vede practic nimic
din ea. Doar ici si colo, cand conditiile sunt potrivite, un mic corp fructifer — ceea ce noi numim ciuperca — isi face loc prin

stratul de frunze. Restul lucreaza nevazut, sub pamant, in ascuns, de la sfarsitul ultimei ere glaciare.

Aceasta retea nu este un simplu sistem de distributie. Este un ecosistem, o simbioza pe care jargonul IT modern ar trebui
S-0 numeasca, cu o oarecare jena, cel mai vechi model Software-as-a-Service din lume. Plantele de deasupra platesc, de
fapt, cu regularitate pentru serviciu. Pana la treizeci sau patruzeci la sutd din zaharul pe care o planta il produce din
lumina soarelui si dioxid de carbon nu ajunge in frunze sau in tulpina, ci curge prin radacini in sol. Ciuperca primeste
aceastd secretie dulce asa cum un furnizor de servicii incaseaza abonamentul lunar. in schimb, face ceea ce planta nu
poate face singura: procura apa, nutrienti si oligoelemente din zone indepartate ale solului si le livreaza cu precizie exact
acelor radacini care o hranesc. Zahdr inauntru, nutrienti in afara. Ceea ce din exterior pare un simplu transport de

substante este, in realitate, o facturare exacta in timp real.
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Adevarata inteligenta a acestui sistem nu sta insa in transport. Ea sta in comunicare. Cercetatorii masoara astazi in miceliu
impulsuri electrice si unde chimice care amintesc, prin structura lor, de semnalele nervoase. Reteaua nu muta resursele
orbeste, ci decide incotro sa curga. Daca o parte a impletiturii da peste fosfor, vestea strabate ca un impuls intreaga retea,
iar cererea din alte zone dirijeaza fluxul. Daca un copac slabeste, ceilalti copaci reactioneaza prin miceliu. Acesta
redirectioneaza resursele, uneori chiar intre specii diferite. Cu putind gandire laterala, totul poate fi comparat cu cel mai
vechi protocol de rutare peer-to-peer de pe Pamant: descentralizat, sensibil la context, capabil sa nvete singur.

Impulsurile nu sunt aici un produs secundar, ci adevarata moneda a retelei.

Exact in acest punct, in diferenta subtild dintre transportul mut si comunicarea inteligenta, digital signage devine
interesant. O retea moderna de signage nu mai este de mult un playlist care ruleaza cuminte de la A la B. Ce este impulsul
electric pentru ciuperca este fluxul de date pentru ScreenWay. in spatele fiecarui ecran converg astazi continuu informatii
care depasesc cu mult continutul propriu-zis — ora, vremea, densitatea trecatorilor, structura publicului-tinta, durata de
stationare, nivelul zgomotului ambiental, concentratia de polen, datele de vanzari, calendarul de evenimente al orasului.
Reteaua preia aceste semnale asa cum miceliul isi preia stimulii chimici si construieste din ele, in timp real, o imagine a

ceea ce este nevoie si unde.

Rolul creierului tacut al ciupercii il preia, in aceasta impletitura, un agent IA. El sta intre fluxul de date si corpul fructifer si
face exact ceea ce ciuperca din solul Oregonului face de milenii: organizeaza ce este nevoie si unde. Daca detecteaza
valori ridicate ale polenului in zona unei farmacii, tema alergiilor trece in fatd. Daca observa pe un peron, la ora de varf, o
schimbare in structura publicului, adapteaza tonul, limba si ritmul imaginilor din continutul difuzat. Daca recunoaste in
retail, vineri dupa-amiaza, un alt comportament de cumparare decat marti dimineata, muta in timp real accentul
sortimentului pe ecrane. Aceasta logica nu este programata in sens clasic, ci a crescut din observatie, feedback si repetitie.
Seamdna uimitor de mult cu logica unui miceliu... inteligenta descentralizata, rutare bazata pe context, raspuns in timp

real!

Poate cea mai frumoasa parte a paralelei este foamea. Orice retea are nevoie de input; altfel nu functioneaza sau moare
de foame. Ciuperca din Oregon traieste din zahdr. Acesta este combustibilul, recompensa si moneda ei. Fara secretia
dulce a radacinilor nu exista retea. O retea ScreenWay traieste, ca orice sistem digital, din doua lucruri care depind unul
de celalalt — curent si date. Curentul este combustibilul fizic: face hardware-ul sa lucreze, pixelii sa lumineze, dispozitivele
edge sa calculeze. Datele sunt hrana pentru inteligenta de deasupra. Fara ele exista imagini, dar nu si potrivire, nici
reactie, nici simt al momentului. Daca unul dintre ele cade, organismul amuteste. Legdtura nu este o metafora, ci structura
profunda a oricarui sistem viu si distribuit. Nu exista iesire fara alimentare, nici performanta fara hranire, nici retea fara

metabolism.

Ce inseamné asta pentru fiecare ecran in parte este o schimbare mics, dar decisiva. in logica veche, ecranele erau simple
afisaje, suprafete publicitare pasive, umplute de la centru. in logica micologica, ele sunt corpuri fructifere dotate cu
organe de simt. Nu doar difuzeaza continut, ci si colecteaza date: mdsurarea audientei, senzori de mediu, date de
interactiune. Fiecare ecran ScreenWay este simultan punct de iesire si punct de intrare, la fel cum un corp fructifer din
padure nu doar elibereaza spori, ci reactioneaza si la umiditate, lumina si temperaturd. Ecosistemul curge in toate

directiile, iar reteaua invata din fiecare impuls.

Astfel se dizolva discret o distinctie veche. O retea moderna de digital signage nu mai este un sistem de distributie, ci
seamana cu un sistem nervos. Ecranul individual nu mai este de mult punctul central -> reteaua este! lar aceasta retea

seamana cu ciuperca tacuta si uriasa de sub padurea din Oregon si stie mai multe despre mediul ei decat i atribuim de
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obicei. Primeste, evalueaza, raspunde, organizeaza. Este hranitd si da inapoi. Cine o intelege astfel nu mai opereaza
ecrane intr-un oras, ci un organism micologic. Un miceliu digital care transforma curentul in atentie si datele in cuvantul

potrivit la momentul potrivit.
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