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Ritmul unui spatiu

Ce inseamna Human Mobility pentru suprafetele digitale

10 august 2026, Tobias Engl

Un foaier nu se umple niciodata uniform. Intdi vin cei matinali, cate unul, cu pas hotarat. Apoi fluxul se indeseste, se
desparte la scard, se aduna in fata liftului, scade la pranz. Cine priveste destul de mult recunoaste un ritm. Miscarea nu e

intdmplatoare.

Stiinta numeste acest domeniu Human Mobility. Ea aratd cat de regulat decurge miscarea umana. Putine locuri
marcheaza ziua, traseele se repeta, orele de varf revin. Din aceasta cunoastere se nasc planificarea traficului si dezvoltarea

urbana, dar si intrebarea care priveste orice suprafata digitala: cand este un spatiu animat si ce asteapta el chiar acum?

ScreenWay raspunde la aceastd intrebare la fata locului. O suprafata care cunoaste ritmul spatiului sdu arata altceva la

receptia aglomerata decét pe holul linistit si altceva dimineata decét seara. Un simplu afis devine un participant activ.

Diferenta sta in felul in care ScreenWay citeste acest ritm. Nu prin fete sau camere care recunosc persoane, ci prin
semnale agregate anonime: cati oameni sunt prezenti, incotro se indreapta fluxul, cat timp zaboveste. Analiza are loc
local, pe dispozitivul din incapere. Nicio imagine nu paraseste locul, nicio persoand nu este inregistrata individual; se

numara doar contributia ei la ansamblu.
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Pe aceasta isi cladeste ScreenWay promisiunea. Miscarea devine informatie si ramane libera de orice evidenta a indivizilor.
Acolo unde reprezentantii salariatilor au un cuvant de spus, analiza ramane la nivel de echipa si in limitele dreptului lor de
codecizie. Acolo unde se aplica GDPR, protectia functioneaza din prima secundd, pentru ca arhitectura este construita

local-first si gazduita in Europa.

Asa ia nastere o suprafata care gandeste odata cu spatiul. Ea cunoaste ritmul locului sau si se orienteaza dupa el, calm si

de incredere. Spatiul da ritmul. ScreenWay il tine.
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