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Ritmul unui spațiu
Ce înseamnă Human Mobility pentru suprafețele digitale
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Un foaier nu se umple niciodată uniform. Întâi vin cei matinali, câte unul, cu pas hotărât. Apoi fluxul se îndesește, se

desparte la scară, se adună în fața liftului, scade la prânz. Cine privește destul de mult recunoaște un ritm. Mișcarea nu e

întâmplătoare.

Știința numește acest domeniu Human Mobility. Ea arată cât de regulat decurge mișcarea umană. Puține locuri

marchează ziua, traseele se repetă, orele de vârf revin. Din această cunoaștere se nasc planificarea traficului și dezvoltarea
urbană, dar și întrebarea care privește orice suprafață digitală: când este un spațiu animat și ce așteaptă el chiar acum?

ScreenWay răspunde la această întrebare la fața locului. O suprafață care cunoaște ritmul spațiului său arată altceva la
recepția aglomerată decât pe holul liniștit și altceva dimineața decât seara. Un simplu afiș devine un participant activ.

Diferența stă în felul în care ScreenWay citește acest ritm. Nu prin fețe sau camere care recunosc persoane, ci prin

semnale agregate anonime: câți oameni sunt prezenți, încotro se îndreaptă fluxul, cât timp zăbovește. Analiza are loc
local, pe dispozitivul din încăpere. Nicio imagine nu părăsește locul, nicio persoană nu este înregistrată individual; se

numără doar contribuția ei la ansamblu.
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Pe aceasta își clădește ScreenWay promisiunea. Mișcarea devine informație și rămâne liberă de orice evidență a indivizilor.

Acolo unde reprezentanții salariaților au un cuvânt de spus, analiza rămâne la nivel de echipă și în limitele dreptului lor de
codecizie. Acolo unde se aplică GDPR, protecția funcționează din prima secundă, pentru că arhitectura este construită

local-first și găzduită în Europa.

Așa ia naștere o suprafață care gândește odată cu spațiul. Ea cunoaște ritmul locului său și se orientează după el, calm și

de încredere. Spațiul dă ritmul. ScreenWay îl ține.

ScreenWay – Digital Signage. Made in Munich, Germany. Hosted in Europe.
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