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Semnale anonime în loc de recunoaștere facială
31 august 2026, Tobias Engl

Un ecran trebuie să informeze. Un ecran care, în timp ce face asta, îl scanează pe oricine trece prin fața lui și-a înțeles

greșit rostul. Această atitudine stă la baza ScreenWay și se regăsește în fiecare linie de cod.

Mare parte din industrie întoarce privirea spre privitori. Camerele estimează vârsta trecătorilor, le ghicesc sexul, le
măsoară atenția, citesc pe chipuri o stare de spirit. Toate acestea se oferă, se cumpără, iar o parte dintre ele sunt interzise

la locul de muncă de la intrarea în vigoare a Regulamentului UE privind IA (AI Act). Noi renunțăm complet la ele.

ScreenWay nu măsoară oameni. Acolo unde o instalație chiar are nevoie de semnale, rezultă valori anonime, agregate –

câte persoane se află în fața unei suprafețe, nu cine sunt. Aceste cifre rămân pe dispozitiv. Nu se stochează niciun chip, nu
se stabilește nicio identitate, nu se creează niciun profil.

În spatele acestei poziții stă mai mult decât teama de amenzi. Cine trece pe lângă un display nu îi datorează nimic, cu atât

mai puțin propriul chip. Pentru noi, protecția datelor nu e un efort care taie din funcționalitate, ci forma în care construim
totul de la bun început.

Această linie nu costă nimic din eficiență. Relevanța vine din ceea ce conectează un ecran: calendarul, stocul, tura în
desfășurare, contextul locului. Sistemul din spate îl face inteligent cu mult înainte ca o cameră din față să poată contribui

cu ceva.
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Pentru cei care operează ecranele, această linie este o ușurare. Niciun consimțământ care trebuie obținut la intrare, niciun

material foto sau video pe care cineva ar trebui să-l protejeze, să-l verifice sau să-l șteargă, nicio instalație care, la o
problemă, devine o sursă de răspundere. Ce nu există nu poate fi folosit abuziv.

Alții construiesc ecrane care privesc. Noi construim software care afișează.

Aceasta este toată diferența și ne este suficient de importantă încât s-o facem regulă.
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