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NEWS

Semnale anonime in loc de recunoastere faciala

31 august 2026, Tobias Engl
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Un ecran trebuie sa informeze. Un ecran care, in timp ce face asta, il scaneaza pe oricine trece prin fata lui si-a inteles

gresit rostul. Aceasta atitudine sta la baza ScreenWay si se regaseste in fiecare linie de cod.

Mare parte din industrie intoarce privirea spre privitori. Camerele estimeaza varsta trecatorilor, le ghicesc sexul, le
masoara atentia, citesc pe chipuri o stare de spirit. Toate acestea se oferd, se cumpar3, iar o parte dintre ele sunt interzise

la locul de munca de la intrarea in vigoare a Regulamentului UE privind IA (Al Act). Noi renuntam complet la ele.

ScreenWay nu masoara oameni. Acolo unde o instalatie chiar are nevoie de semnale, rezulta valori anonime, agregate —
cate persoane se afla in fata unei suprafete, nu cine sunt. Aceste cifre raman pe dispozitiv. Nu se stocheaza niciun chip, nu

se stabileste nicio identitate, nu se creeaza niciun profil.

in spatele acestei pozitii std mai mult decat teama de amenzi. Cine trece pe 1anga un display nu ii datoreaza nimic, cu atat
mai putin propriul chip. Pentru noi, protectia datelor nu e un efort care taie din functionalitate, ci forma in care construim

totul de la bun inceput.

Aceasta linie nu costa nimic din eficienta. Relevanta vine din ceea ce conecteaza un ecran: calendarul, stocul, tura in
desfasurare, contextul locului. Sistemul din spate il face inteligent cu mult inainte ca o camera din fata sa poata contribui

CU ceva.
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Pentru cei care opereaza ecranele, aceasta linie este o usurare. Niciun consimtdmant care trebuie obtinut la intrare, niciun
material foto sau video pe care cineva ar trebui sa-| protejeze, sa-| verifice sau sa-l stearga, nicio instalatie care, la o

problema, devine o sursa de raspundere. Ce nu exista nu poate fi folosit abuziv.
Altii construiesc ecrane care privesc. Noi construim software care afiseaza.

Aceasta este toata diferenta si ne este suficient de importanta incat s-o facem regula.
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