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Trivial Parasite: kviz, pri katerem igra vsa
predavalnica
14. avgust 2026, Istok Sernc

Kdor je kdaj poskušal po devetdesetih minutah predavanja še obdržati pozornost dvorane, pozna težavo. Znanje ne

obstane, ker je bilo slišano, temveč ker je bilo priklicano. Prav to počne Trivial Parasite: iz snovi nastane krog, iz
poslušalcev soigralci.

Igra teče na zaslonu, v seminarski sobi, v predavalnici, v skupnem prostoru inštituta. Kdor želi igrati, skenira kodo QR,

vnese ime in je zraven. Brez prenosa, brez prijave, brez aplikacije na telefonu: brskalnik zadošča.
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Kako poteka krog

Vprašanje se hkrati pojavi na velikem zaslonu in na vsakem pametnem telefonu. Odgovor se tapne, in kdor je hitreje
pravilen, dobi več točk. Po vsakem vprašanju zaslon pokaže rešitev, kratko strokovno razlago in trenutno lestvico. Na

koncu je razglasitev zmagovalcev.

Krog traja, kolikor kdo želi: pet vprašanj za popestritev vmes, deset do dvajset kot zaključek srečanja. Čas na vprašanje,
število vprašanj in velikost skupine se nastavijo vnaprej.

91 vprašanj prikazuje sliko

Del vprašanj je izključno strokoven: življenjski

krogi, prenašalci, diagnostika, terapija. Drug del

prikazuje sliko: jajčece gliste v preparatu blata,
krvni razmaz, glavo s krono kavljev, klopa v

makro posnetku. Približno 90 od več kot 350
vprašanj dela s posnetkom, in te slike so od

nedavnega tudi na telefonu, ne le na

dvoranskem zaslonu. Dotik poveča, pri
elektronskomikroskopskem preparatu se

vprašanje odloči v podrobnostih.

Za vaje iz mikroskopije se kviz lahko celo preklopi na samo slikovna vprašanja. Takrat igra postane trening za kolokvij.
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Tri težavnostne stopnje, enajst tem

Več kot 350 vprašanj je razdeljenih na tri stopnje: 100 lahkih, 100 srednjih in 150 težkih. Kdor igra z brucami, izbere
stopnjo 1; kdor s podoktorskimi raziskovalci, stopnjo 3; gre tudi mešano. Tematsko sega nabor od malarije (57 vprašanj)

prek glist (60), sesačev, trakulj in praživali do klopov, kožnih zajedavcev in ekologije. Poseben sklop je posvečen

zgodovini stroke: Redi in samonikli nastanek, Laveran v krvnem razmazu, Ross in komarji Anopheles, Tu Youyou in
artemizinin.

Krog sam pazi na to, da malarija ne pride na vrsto petkrat zapored in da se nobena slika v istem krogu ne pojavi dvakrat.

Za poučevanje: gradivo in statistika

Dve funkciji sta izrecno narejeni za predavatelje:

Gradivo. Razlaga na zaslonu je bežna, stoji nekaj sekund, potem pride naslednje vprašanje. Iz dejansko odigranih vprašanj
aplikacija na klik ustvari dokument z vprašanjem, možnimi odgovori, pravilno rešitvijo, razlago in sliko, kot spletno stran

ali kot PDF za razdelitev.

Delež pravilnih odgovorov. Za vsako zastavljeno vprašanje si aplikacija zapomni, koliko jih je odgovorilo pravilno.
Izvoženo kot CSV črno na belem pokaže, katere teme v skupini sedijo in katere ne. Težavnostna stopnja v katalogu je

trditev; delež pravilnih odgovorov je meritev.

In kdor ima lastna vprašanja: ustvarijo se lahko posamično ali uvozijo kot JSON — po izbiri poleg več kot 350 priloženih

ali izključno.

Po krogu prebrati znova

»Zakaj je bilo to zdaj narobe?« Po igri vsak na svojem telefonu odpre »Preberi vprašanja« in spet najde ves krog. Pravilni

odgovor v zeleni, lastna napačna izbira v rdeči, zraven razlaga in slika.
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Več kot pet jezikov

Trivial Parasite obstaja v celoti, med drugim v nemščini, angleščini, španščini, francoščini in italijanščini. Ne le vmesnik,
ampak vsa vprašanja skupaj z razlagami. Za mednarodne študijske programe, izmenjave ali poletne šole se jezik lahko

nastavi za vsak zaslon posebej.

Ne le za strokovnjake

Za igranje ni treba imeti zdravniške licence. Približno tretjina vprašanj pripoveduje zgodovino znanosti, ekologijo in

resnično osupljive plati teme: gliva, ki mravlje žene na liste; enakonožec, ki ribi nadomesti jezik; kukavica kot učbeniški

primer gnezditvenega zajedavstva. Kdor želi osvežiti svoje splošno medicinsko znanje, tu igraje napreduje in mimogrede
izve, zakaj gozdne jagode operemo in suši zamrznemo.

Zato je kviz primeren tudi za ordinacije in klinike v čakalnici, za muzeje in znanstvene centre, za dan odprtih vrat na
inštitutu.

Tako zaženete krog

1. Ustvarite račun. Registrirajte se na screenway.com — prvih 30 dni je brezplačnih in neobvezujočih.

2. Namestite aplikacijo. V ScreenWay Studiu pod Apps odprite trgovino z aplikacijami, izberite »Trivial Parasite« in kliknite

Namesti.

3. Nastavite. Določite jezik, težavnostno stopnjo, vprašanja na krog, čas na vprašanje in najmanjše število soigralcev. Za
prvi poskus zadoščajo pet vprašanj in en soigralec.

4. Spravite na zaslon. Aplikacijo dodelite zaslonu in zaženite predvajanje. To gre z vsako napravo, na kateri teče
predvajalnik ScreenWay — pametni televizor, ključek Android, računalnik ob projektorju.

5. Skenirajte kodo QR. Vsi v prostoru skenirajo kodo na zaslonu, vnesejo svoje ime — in gremo.

Nasvet za prvi krog: Najmanjše število soigralcev nastavite na 1 ali 2 in vprašanja na krog na 5. Tako lahko potek

preigrate sami, preden je dvorana polna.
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