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Framtiden tillhor skarmarna du inte ser

Smart glass — den osynliga revolutionen borjar nar hardvaran férsvinner

24 april 2026, Tobias Engl

Det ar I6rdag férmiddag, halv tio. En kund flanerar férbi en modebutik, stannar upp en stund och tittar. | skyltfonstret
glider mjukt animerade bilder fram: den nya sommarklanningen i tre farger, kombinerad med matchande accessoarer,
och darunder en extrarabatt som bara galler i dag. Sjélva rutan ser orérd ut, klar och inbjudande. Och &nda arbetar den.
Det som later som en scen ur en framtidsfilm ar verklighet i dag. Transparenta OLED-skérmar forvandlar glasytor till

levande kommunikationsbérare — utan att tynga rummet, utan att skymma siktlinjer, utan att stéra atmosfaren.

Digital signage har under de senaste aren natt en anmarkningsvard mognad. Den globala marknaden vérderades 2024 till
omkring 29 miljarder US-dollar och véntas vaxa till 6ver 57 miljarder fram till 2035. | Europa ligger den arliga tillvaxten pa
over 17 procent. Men den egentliga revolutionen ar inte tillvdxten. Det &r kvaliteten. Moderna skdrmar ar skarpare,
ljusstarkare och mer energieffektiva an nadgonsin. Och nar transparenta tekniker gor sitt intag blir sjalva skarmen osynlig:

budskapet kliver fram, bararen drar sig tillbaka.
Ett skyltfonster som dr genomskinligt och samtidigt kan visa innehdll. Det ér ingen magi. Det dr dagens teknik.

Transparenta OLED-skdrmar, som LG och Samsung sedan 2024 erbjuder i kommersiella storlekar upp till 77 tum, nar en
transparens pa 40 till 55 procent med knivskarp 4K-uppldsning. De kan byggas in i skyltfonster, anvéandas som dorrar pa

kylmontrar eller fungera som rumsavdelare pa kontor och hotell. Dartill dppnar transparenta LED-mesh-skarmar, som
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slapper igenom upp till 90 procent av ljuset, helt nya mojligheter for fasader och stora ytor. Och sedan hdsten 2025 finns
ytterligare en kategori: sd kallade Hololuminescent Displays, som forvandlar vanligt 2D-videomaterial till
verklighetstrogna 3D-hologram — utan specialprogramvara, utan 3D-pipeline. Den som ser sadana skarmar stannar upp.

Och det &r precis det som ar poangen.
Varfor det inte racker att folk stannar upp — och var mjukvaran gor skillnaden

En imponerande skdrm ar en bra borjan. Men det ar forst ratt mjukvara som gor en dyr glasram till en verklig
konkurrensfordel. Det &r har ScreenWay kommer in. Plattformen kopplar ihop skarmar av alla slag (vare sig det ar en
klassisk LED-vdgg, en transparent OLED-panel eller en hologramkiosk) med de data och system som ett féretag redan

anvander. Bokningshantering, informationssystem, kassasystem, kalenderfunktion:

ScreenWay synkroniseras med Over 50 integrationer och ser till att ratt innehall visas vid ratt tidpunkt pa ratt plats — helt

automatiskt och utan manuella ingrepp.

Vad det betyder i praktiken: En restaurangdgare andrar priset pa dagens ratt en enda gang i kassan, och menyskdarmen
visar det korrekt inom nagra sekunder. Ett hotell halsar anléandande gaster valkomna med namn, eftersom ScreenWay
laser av PMS-systemet. En Idkarmottagning visar automatiskt forklarande videor i vantrummet, till exempel om aktuella
vaccinationskampanjer, sa snart hosten kommer. Och nér brandlarmet gar pa ett kontor tar ScreenWay med ett enda klick

over alla skdrmar samtidigt, oavsett om det &r en, hundra eller tusen.

Plattformen ar medvetet utformad sa att den inte kraver nagra IT-kunskaper. Pa under 30 minuter ar den forsta skarmen
igédng. Over 300 branschspecifika mallar ger direkt inneh&ll med professionell kinsla — utan byra och utan grafikprogram.
Och den som vaxer behover inte byta: ScreenWay hanterar en enskild skdrm pa en ldkarmottagning lika avslappnat som
ett natverk med 1 000 skarmar i 200 filialer.

Frdgan dr inte ldngre om digital signage [6nar sig. Frdgan dr om du har rad att véinta.
Fran i dag till 2050: utvecklingen som redan har bérjat

Det som i dag borjar med transparenta OLED-skdrmar och Al-stddd personalisering kommer att ta fart under de
kommande aren. Till 2030 gar transparenta skarmar fran premiumprodukt till standard. Skyltfonster, glasvdggar och
kylmontrar kommer helt sjalvklart att kunna visa innehall. Marknaden for transparenta skarmar vantas ensam véxa till over
65 miljarder US-dollar fram till 2035, med en arlig tillvaxt pd mer an 31 procent. Strax darefter, runt 2036, blir AR-
glasdgon (augmented reality) en massprodukt: frdn det dgonblicket har féretag tva parallella informationskanaler — den
fysiska skarmen for alla besokare och ett digitalt overlay for anvdndare med AR-glasdgon. De plattformar som kan forse
bada kanalerna med innehall fran ett och samma stélle kommer att definiera marknaden. Och pa langre sikt, runt 2045
och darefter, 16ses sjalva begreppet bildskarm upp: varje yta, varje vagg, varje fonster kan bli en informationsbarare.

Mjukvaran som styr detta blir operativsystemet for den fysiska varlden.

ScreenWay &r byggt for just den har vagen. Plattformen tanker inte i enheter utan i kanaler. Inte i skdrmar utan i budskap.
Den som borjar med ScreenWay i dag, vare sig det & med en enda transparent skdrm i skyltfonstret eller med ett
uppkopplat butiksnat, positionerar sig for en utveckling som just har boérjat ta fart. Och den som fortfarande véntar

kommer snart att blicka mot konkurrenter vars skyltfonster sedan ldnge talar.
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