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Jordens största nätverk
Från impuls till dataflöde

18 maj 2026, Tobias Engl

När vi i dag med viss högtidlighet och stolthet hyllar World Wide Web som en av mänsklighetens största uppfinningar

glömmer vi gärna bort vem som egentligen satt på patentet först. Jordens största levande organism är nämligen varken

en blåval eller ett mammutträd, utan en svamp. Närmare bestämt en enda honungsskivling i Malheur National Forest i
Oregon, vars mycel breder ut sig över nästan tio kvadratkilometer skogsmark och vars ålder uppskattas till flera tusen år.

Ovanifrån syns praktiskt taget ingenting av den. Bara här och där, när förhållandena är de rätta, tränger en liten
fruktkropp – det vi kallar svamp – upp genom lövtäcket. Resten arbetar osynligt, under jord, i det fördolda, sedan slutet

av den senaste istiden.

Det här nätverket är inget enkelt distributionssystem. Det är ett ekosystem, en symbios som modern IT-jargong med ett

visst obehag skulle behöva kalla världens äldsta software-as-a-service-modell. Växterna ovanför betalar nämligen

regelbundet för tjänsten. Upp till trettio eller fyrtio procent av det socker som en växt framställer av solljus och koldioxid
går inte till bladen eller stammen, utan via rötterna ner i marken. Svampen tar emot denna söta utsöndring som en

tjänsteleverantör tar emot den månatliga prenumerationsavgiften. I gengäld gör den det som växten inte klarar på egen
hand: den skaffar fram vatten, näringsämnen och spårämnen från avlägsna delar av marken och levererar dem precis till

de rötter som föder den. Socker in, näring ut. Det som utifrån ser ut som enkel ämnestransport är i själva verket en exakt

fakturering i realtid.
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Systemets verkliga intelligens ligger dock inte i transporten. Den ligger i kommunikationen. Forskare mäter i dag

elektriska impulser och kemiska vågor i mycelet som strukturellt påminner om nervsignaler. Nätverket flyttar inte resurser
i blindo, utan avgör vart de ska flöda. Stöter en del av väven på fosfor rusar budskapet som en impuls genom hela

nätverket, och efterfrågan i andra delar styr flödet. Försvagas ett träd reagerar andra träd via mycelet, som leder om
resurser – ibland till och med mellan olika arter. Tänker man lite utanför boxen kan man kalla det jordens äldsta peer-to-

peer-routingprotokoll: decentraliserat, kontextkänsligt, självlärande. Impulserna är här ingen biprodukt, de är nätverkets

egentliga valuta.

Det är precis här, i den fina skillnaden mellan stum transport och intelligent kommunikation, som digital signage blir

intressant. Ett modernt signage-nätverk är sedan länge ingen spellista som snällt spelas upp från A till B. Det som är den
elektriska impulsen för svampen är dataströmmen för ScreenWay. Bakom varje skärm flödar i dag ständigt information

samman som går långt utöver själva innehållet – tid på dygnet, väder, antal förbipasserande, målgruppens

sammansättning, uppehållstid, ljudnivå i omgivningen, pollenhalter, försäljningsdata, stadens evenemangskalender.
Nätverket tar upp dessa signaler som mycelet sina kemiska stimuli och skapar ur dem i realtid en bild av vad som behövs

var just nu.

Den roll som den tysta svamphjärnan spelar i den här väven tas över av en AI-agent. Den sitter mellan dataströmmen och

fruktkroppen och gör exakt det som svampen i Oregons jord har gjort i årtusenden. Den organiserar vad som behövs var.

Upptäcker den höga pollenhalter vid ett apotek flyttas allergitemat fram. Märker den att publiken på en perrong
förändras i rusningstid anpassar den ton, språk och bildrytm i innehållet som visas. Ser den att köpbeteendet i butiken på

fredagseftermiddagen skiljer sig från tisdagsmorgonen flyttar den tyngdpunkten i sortimentet på skärmarna i realtid.
Logiken är inte programmerad i klassisk mening, den har vuxit fram ur observation, återkoppling och upprepning. Den

liknar förbluffande mycket ett mycels logik ... decentraliserad intelligens, kontextbaserad routing, svar i realtid!

Den kanske vackraste delen av parallellen är hungern. Varje nätverk behöver input, annars fungerar det inte eller svälter

ihjäl. Svampen i Oregon lever på socker. Det är dess bränsle, dess belöning, dess valuta. Utan rötternas söta utsöndring

finns inget nätverk. Ett ScreenWay-nätverk lever, som alla digitala system, av två saker som är beroende av varandra –
ström och data. Ström är det fysiska bränslet: den driver hardware, får pixlarna att lysa och edge-enheterna att räkna.

Data är näringen för intelligensen ovanpå. Utan data blir det visserligen bilder, men ingen träffsäkerhet, ingen reaktion,
ingen känsla för ögonblicket. Faller något av dem bort tystnar organismen. Sambandet är inte metaforiskt, utan

djupstrukturen i varje levande, distribuerat system. Ingen output utan input, ingen prestation utan näring, inget nätverk

utan ämnesomsättning.

Vad det innebär för den enskilda skärmen är en liten men avgörande förskjutning. I den gamla logiken var skärmar enkla

displayer, passiva reklamytor som man fyllde centralt. I den mykologiska logiken är de fruktkroppar med sinnesorgan. De
spelar inte bara upp innehåll, de samlar också in data. Publikmätning, omgivningssensorer, interaktionsdata. Varje

ScreenWay-skärm är samtidigt en utgångs- och ingångspunkt, precis som en fruktkropp i skogen inte bara släpper sporer

utan också reagerar på fukt, ljus och temperatur. Ekosystemet flödar åt alla håll och nätverket lär sig något nytt av varje
enskild impuls.

Därmed löses en gammal åtskillnad stilla upp. Ett modernt digital signage-nätverk är inte längre ett distributionssystem,
utan liknar ett nervsystem. Den enskilda skärmen är sedan länge inte poängen -> nätverket är det! Och det här nätverket

liknar den tysta, gigantiska svampen under Oregons skog och vet mer om sin omgivning än vi brukar tro. Det tar emot,

värderar, svarar, organiserar. Det matas och det ger tillbaka. Den som ser det så driver inte längre skärmar i en stad, utan
en mykologisk organism. Ett digitalt mycel som förvandlar ström till uppmärksamhet och data till rätt ord i rätt ögonblick.

© ScreenWay | www.screenway.com Sida 2 av 2


