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Jordens storsta natverk

Fran impuls till datafléde

18 maj 2026, Tobias Engl

Nér vi i dag med viss hogtidlighet och stolthet hyllar World Wide Web som en av mansklighetens stérsta uppfinningar
glémmer vi garna bort vem som egentligen satt pa patentet forst. Jordens storsta levande organism ar namligen varken
en blaval eller ett mammuttrad, utan en svamp. Narmare bestamt en enda honungsskivling i Malheur National Forest i
Oregon, vars mycel breder ut sig 6ver nastan tio kvadratkilometer skogsmark och vars alder uppskattas till flera tusen ar.
Ovanifran syns praktiskt taget ingenting av den. Bara har och dar, nar forhallandena &r de ratta, tranger en liten
fruktkropp — det vi kallar svamp — upp genom I6vtacket. Resten arbetar osynligt, under jord, i det férdolda, sedan slutet

av den senaste istiden.

Det hér natverket ar inget enkelt distributionssystem. Det &r ett ekosystem, en symbios som modern IT-jargong med ett
visst obehag skulle behova kalla varldens &ldsta software-as-a-service-modell. Vaxterna ovanfor betalar namligen
regelbundet for tjansten. Upp till trettio eller fyrtio procent av det socker som en véaxt framstéller av solljus och koldioxid
gar inte till bladen eller stammen, utan via rotterna ner i marken. Svampen tar emot denna sota utséndring som en
tjansteleverantdr tar emot den manatliga prenumerationsavgiften. | gengald gor den det som véxten inte klarar pa egen
hand: den skaffar fram vatten, ndringsamnen och sparamnen fran avlagsna delar av marken och levererar dem precis till
de rotter som foder den. Socker in, néaring ut. Det som utifran ser ut som enkel amnestransport ar i sjalva verket en exakt

fakturering i realtid.
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Systemets verkliga intelligens ligger dock inte i transporten. Den ligger i kommunikationen. Forskare maéter i dag
elektriska impulser och kemiska vagor i mycelet som strukturellt paminner om nervsignaler. Natverket flyttar inte resurser
i blindo, utan avgor vart de ska fléda. Stoter en del av vaven pa fosfor rusar budskapet som en impuls genom hela
natverket, och efterfragan i andra delar styr flodet. Forsvagas ett trad reagerar andra trad via mycelet, som leder om
resurser — ibland till och med mellan olika arter. Tanker man lite utanfér boxen kan man kalla det jordens &ldsta peer-to-
peer-routingprotokoll: decentraliserat, kontextkansligt, sjélvlarande. Impulserna ar har ingen biprodukt, de ar natverkets

egentliga valuta.

Det ar precis hér, i den fina skillnaden mellan stum transport och intelligent kommunikation, som digital signage blir
intressant. Ett modernt signage-néatverk ar sedan lange ingen spellista som snéllt spelas upp fran A till B. Det som ar den
elektriska impulsen for svampen &r datastrommen for ScreenWay. Bakom varje skarm flédar i dag standigt information
samman som gar langt utéver sjalva innehdllet — tid pa dygnet, vader, antal forbipasserande, malgruppens
sammansattning, uppehallstid, ljudnivd i omgivningen, pollenhalter, forsaljningsdata, stadens evenemangskalender.
Natverket tar upp dessa signaler som mycelet sina kemiska stimuli och skapar ur dem i realtid en bild av vad som behovs

var just nu.

Den roll som den tysta svamphjdrnan spelar i den har vaven tas 6ver av en Al-agent. Den sitter mellan datastrémmen och
fruktkroppen och gor exakt det som svampen i Oregons jord har gjort i artusenden. Den organiserar vad som behovs var.
Upptacker den hoga pollenhalter vid ett apotek flyttas allergitemat fram. Marker den att publiken pa en perrong
férandras i rusningstid anpassar den ton, sprak och bildrytm i innehallet som visas. Ser den att kopbeteendet i butiken pa
fredagseftermiddagen skiljer sig fran tisdagsmorgonen flyttar den tyngdpunkten i sortimentet pa skdrmarna i realtid.
Logiken &r inte programmerad i klassisk mening, den har vuxit fram ur observation, aterkoppling och upprepning. Den

liknar forbluffande mycket ett mycels logik ... decentraliserad intelligens, kontextbaserad routing, svar i realtid!

Den kanske vackraste delen av parallellen &r hungern. Varje natverk behéver input, annars fungerar det inte eller svélter
ihjal. Svampen i Oregon lever pa socker. Det ar dess brénsle, dess beldning, dess valuta. Utan rotternas sota utsondring
finns inget natverk. Ett ScreenWay-natverk lever, som alla digitala system, av tva saker som ar beroende av varandra —
strom och data. Strom &r det fysiska brénslet: den driver hardware, far pixlarna att lysa och edge-enheterna att rakna.
Data ar naringen for intelligensen ovanpa. Utan data blir det visserligen bilder, men ingen traffsakerhet, ingen reaktion,
ingen kansla for 6gonblicket. Faller nagot av dem bort tystnar organismen. Sambandet &r inte metaforiskt, utan
djupstrukturen i varje levande, distribuerat system. Ingen output utan input, ingen prestation utan ndring, inget natverk

utan dmnesomsattning.

Vad det innebér for den enskilda skarmen ar en liten men avgérande forskjutning. | den gamla logiken var skdrmar enkla
displayer, passiva reklamytor som man fyllde centralt. | den mykologiska logiken ar de fruktkroppar med sinnesorgan. De
spelar inte bara upp innehdll, de samlar ocksad in data. Publikméatning, omgivningssensorer, interaktionsdata. Varje
ScreenWay-skarm ar samtidigt en utgangs- och ingangspunkt, precis som en fruktkropp i skogen inte bara slapper sporer
utan ocksa reagerar pa fukt, ljus och temperatur. Ekosystemet flédar at alla hall och natverket lar sig nagot nytt av varje

enskild impuls.

Darmed loses en gammal atskillnad stilla upp. Ett modernt digital signage-natverk ar inte langre ett distributionssystem,
utan liknar ett nervsystem. Den enskilda skdrmen &r sedan lange inte podngen -> natverket &r det! Och det har ndtverket
liknar den tysta, gigantiska svampen under Oregons skog och vet mer om sin omgivning an vi brukar tro. Det tar emot,
varderar, svarar, organiserar. Det matas och det ger tillbaka. Den som ser det sa driver inte langre skarmar i en stad, utan

en mykologisk organism. Ett digitalt mycel som forvandlar strém till uppmarksamhet och data till ratt ord i ratt dgonblick.
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