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Året då wearables började tänka lokalt
AI:n flyttar ut på kroppen – och bekräftar ScreenWays princip

12 juli 2026, Tobias Engl

2026 lärde sig wearables att räkna. På MWC i Barcelona presenterade Qualcomm Snapdragon Wear Elite, det första

chippet för handleden med en egen AI-beräkningsenhet. Det kör språkmodeller med upp till två miljarder parametrar

direkt på klockan, utan omvägen via ett datacenter. Taligenkänning, objektigenkänning, en assistent som ställer
följdfrågor. Allt det sker nu på kroppen. Det som länge bara var en radiolänk till molnet blir en självständig enhet.

Glasögonen driver marknaden. Google visade sina första AI-glasögon tillsammans med Samsung och Warby Parker, Meta
säljer Ray-Ban Display med vågledaroptik från Lumus, tillverkad av specialglas från Schott, och från Kina kommer RayNeo,

Rokid och Xreal med ren och skär volym. På fingret tar ringar över klockans roll. I örat blir hörlurarna ett godkänt
hörhjälpmedel. Vid horisonten sitter intelligensen på ögat, i kontaktlinsen, och på handleden som ett neuralt armband

som översätter muskelsignaler till kommandon.

Det här är inte längre något nischfenomen. På CES kom nästan varannan glasögonutställare från Kina, försäljningen av AI-
glasögon väntas fyrdubblas inom ett år, och Apple flyttar fokus från Vision-headsetet till lätta vardagsglasögon. Bärbar AI

har blivit en plattform som hela branschen kastar sig över.
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Hur olika dessa enheter än är ställer de samma fråga ... var bearbetas de data som kroppen levererar? Det är de

känsligaste data en människa alstrar, från hjärtrytmen och sömnen till hjärnaktiviteten. Branschens svar är tydligt. Den
räknar lokalt. On-device innebär lägre latens, längre batteritid och mätvärden som aldrig lämnar enheten. Av samma skäl

skärper EU med sin AI-förordning och länder som Sydkorea reglerna för hälso-wearables.

Just det har alltid varit ScreenWays hållning, fast för rummet i stället för kroppen. Det som den nya klockan gör på

handleden gör ScreenWay för ytan på väggen. Bearbetning på plats, hostad i Europa, kopplad till det som redan finns.

Medan världen flyttar sin intelligens närmare människan håller ScreenWay den nära platsen och under kontroll av den
som arbetar där. Wearablen och skärmen hör till samma lager. Det heter fysisk AI, och det fungerar bäst lokalt.
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