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En skärm ska informera. En skärm som samtidigt mäter upp var och en som går förbi har missförstått sin uppgift. Den
hållningen fanns med från början hos ScreenWay, och den finns i varje rad kod.

Mycket i branschen tittar tillbaka. Kameror uppskattar de förbipasserandes ålder, gissar deras kön, mäter deras

uppmärksamhet och läser av sinnesstämningar i ansikten. Det erbjuds, det köps, och en del av det är sedan EU:s AI-
förordning förbjudet på arbetsplatser. Vi avstår helt från det.

ScreenWay mäter inte människor. Där en installation över huvud taget behöver signaler uppstår anonyma, aggregerade
värden – hur många personer som befinner sig framför en yta, inte vilka de är. Siffrorna stannar på enheten. Inga ansikten

sparas, inga identiteter skapas, inga profiler läggs upp.

Bakom det ligger mer än rädsla för böter. Den som går förbi en skärm är inte skyldig den något, allra minst sitt eget

ansikte. För oss är dataskydd inte en belastning som stympar funktionen, utan själva formen vi bygger i.

Den här linjen går inte ut över effekten. Relevans uppstår ur det som en skärm är kopplad till: kalendern, lagret, det
pågående skiftet, platsens sammanhang. Systemet bakom gör den smart, långt innan en kamera framför den skulle kunna

bidra med något.
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För den som driver skärmarna är den här linjen en lättnad. Inget samtycke som måste inhämtas vid entrén, inget

bildmaterial som någon måste skydda, granska eller radera, ingen installation som blir en ansvarsfråga om något går
snett. Det som inte finns kan inte missbrukas.

Andra bygger skärmar som tittar på. Vi bygger programvara som visar.

Det är hela skillnaden, och den är viktig nog för oss att göra den till en regel.
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